
Breakout 
In the “Pong” lesson we created “Ball” and “Paddle” classes. We will need to create these same 
classes again in this lesson. Look back at your “Pong” game if needs be. Here are some of the 
steps that you will need to follow to make the breakout game: 

1. Before you start, make sure you complete the “Pong” lesson. 
2. Create a new project, and add classes for “Ball”, “Paddle” (you could call it “Player” or 

something like that if you prefer) and “Brick”. 
3. In the Ball class implement methods for “bounce()” (remembering it only needs to 

bounce on three walls), “move()” and “display()”, like you did for Pong. 
a. Create a “run()” method which will call each of these, so that in your main code 

you only have to call “Ball.run()” 
4. In the Paddle class you should implement a “move()” (can be using keys or the mouse), 

“display()” and “run()” method. 
5. In the Brick class implement a constructor that takes in two variables, an x and y 

position. Implement methods for “display()”, “run()” and collision detection. Collision 
detection will detect a collision between the ball and a brick. It takes in 3 parameters, x 
and y position and the diameter of the ball and returns an int that indicates where on the 
brick it has hit.  

a. To do this you need to right code for three distinct situations. 
i. The ball hits the top or bottom of the brick. 
ii. The ball hits either side of the brick. 
iii. The ball hits a corner of the brick. 

6. In your main program you will then need to make use of these classes and methods. 
a. Remember you will need to do something when you detect a collision. 
b. Remember to use an Arraylist to store the bricks. This makes iterating through a 

long list of bricks easy. 
c. Create a function using a for or while loop to make a level (layout of bricks). 

7. Once you have the basic 
mechanics of the game 
working, you can add in a 
cool background, gameover 
screen, score and levels. 

8. A bonus feature you can 
add to improve your game is 
powerups. 

9. What other neat features 
can you add? 


